
Regulamin MEBLOBERKA – GRY MIEJSKIEJ 2025 

I. Postanowienia ogólne 

1. Mebloberek – Gra Miejska, zwana dalej Grą, odbędzie się dnia 1 maja 2025 roku w Swarzędzu. 

2. Organizatorem Gry jest: Gmina Swarzędz, zwana dalej Organizatorem. 

3. Udział w Grze jest dobrowolny i bezpłatny. W Grze biorą udział osoby, zwane dalej Drużynami, 

które są podzieleni na dwie Kategorie: 

• Rodzina – od 2 do 6 osób w tym dziecko spełniające warunek różnicy pokoleń, tzn. matka/ojciec 

– córka/syn; babcia/dziadek – wnuczka/wnuk, 

• Grupa – od 2 do 6 osób. 

4. Start i meta Gry: Plac Niezłomnych w Swarzędzu, zwany Punktem Startowym  

5. Gra może się odbyć w trzech turach. Starty odbywają się w godzinach 11:00, 11:40, 12:20.  

6. Ogłoszenie wyników nastąpi ok. godz. 15:30 na Scenie nad Jeziorem przy pływalni „Wodny Raj”. 

7. Zasady Gry opisane są wyłącznie w Regulaminie Mebloberka – Gry Miejskiej 2025, zwanym dalej 

Regulaminem. 

8. Drużyna zobowiązana jest do zapoznania się z Regulaminem Gry i zaakceptowania go. 

 

II. Rejestracja 

1. Rejestracji udziału w Grze można dokonać przy pomocy formularza internetowego, znajdującego 

się pod adresem  www.jozefinki.swarzedz.pl do dnia 28 kwietnia 2025 r.   

2. Akceptacja udziału w Grze następuje poprzez zwrotnego e-maila, zawierającego przydzielony 

numer startowy i godzinę startu. W dniu imprezy należy zgłosić się z wydrukowanym 

potwierdzeniem w Punkcie Startowym.  

3. Liczba Drużyn jest ograniczona. Gra zakłada maksymalnie 150 Drużyn (150 zestawów startowych). 

Liczba Drużyn w każdej turze, o której mowa pkt. 1 ust. 5  nie może przekroczyć 50. 

4. O uczestnictwie w Grze decyduje kolejność zgłoszeń podczas rejestracji. 

 

III. Gracze 

1. Przez Gracza rozumie się osobę/osoby fizyczne, które: 

1) zapoznały się i zaakceptowały Regulamin;  

2) dokonały rejestracji internetowej; 

3) w momencie przystąpienia do Gry ukończyły 18 lat; 

4) w momencie przystąpienia do Gry są w wieku 13 - 17 lat i dostarczyły Organizatorowi  

      w Punkcie Startowym pisemną zgodę rodziców/prawnych opiekunów na samodzielny udział        

      w Grze; 

5) osoby młodsze niż 13 lat biorą udział w Grze pod opieką rodziców/opiekunów prawnych lub   

w grupach zorganizowanych pod opieką uprawnionej osoby pełnoletniej (nauczyciele, 

opiekunowie drużyn harcerskich itp.). 

2. Przystąpienie do Gry odbywa się w momencie odebrania w Punkcie Startowym zestawu 

startowego od Organizatora. 

3. Drużyna, przystępując do Gry, bierze na siebie pełną odpowiedzialność cywilnoprawną na czas 

trwania całej Gry. Odpowiedzialność obejmuje w szczególności szkody poniesione przez Drużynę, 

a także szkody wyrządzone przez Dryżynę. 

4. Drużyna w trakcie Gry ma obowiązek postępować zgodnie z Regulaminem. 

http://www.jozefinki.swarzedz.pl/


5. Drużyny obowiązują zasady wzajemnego poszanowania i tolerancji w stosunku  do pozostałych 

uczestników Gry. 

 

IV. Zasady Gry  

1. Celem Gry jest pokonanie trasy Gry i rozwiązanie wszystkich zadań w jak najszybszym czasie.  

2. Drużyny pokonują trasę zgodnie z przydzieloną Kategorią (Rodzina, Grupa). 

3. Punkty z zadaniami, zwane dalej Stanowiskami Animacyjnymi zostaną rozmieszczone  

w Swarzędzu. 

4. Na każdym Stanowisku Animacyjnym będzie znajdował się instruktor - animator oceniający 

poprawność wykonania zadania. 

5. Instruktorom przysługuje prawo niedopuszczenia członka Drużyny do prowadzonej konkurencji, 

jeśli jego stan będzie wskazywał na znajdowanie się pod wpływem alkoholu, innych środków 

odurzających lub z innych ważnych przyczyn. 

6. Wyniki Gry zostaną ogłoszone przez Organizatora na Scenie nad Jeziorem przy pływalni „Wodny 

Raj” w Swarzędzu około godziny 15:30. 

 

V. Wymagania techniczne: 

1. Uczestnicy Gry zobowiązani są do posiadania przy sobie co najmniej jednego telefonu  

z aktywnym dostępem do Internetu i do aplikacji Google Maps na każdą grupę uczestników. 

2. Telefon będzie niezbędny do pobrania aplikacji do Gry niezbędnej do otrzymywania bieżących 

wskazówek dotyczących zadań oraz lokalizacji punktów Gry. 

3. Organizator nie ponosi odpowiedzialności za problemy techniczne związane z urządzeniami 

uczestników lub brakiem dostępu do Internetu czy aplikacji Google Maps. 

4. Uczestnicy są zobowiązani do używania telefonu w sposób, który nie będzie stwarzać zagrożenia 

dla innych uczestników Gry, oraz osób postronnych. 

 

VI. Nagrody 

1. Za zajęcie pierwszych trzech miejsc uczestnicy otrzymają następujące nagrody:  

 

1) w kategorii Rodzinnej: 

I miejsce: Karta podarunkowa do sklepu Decathlon  oraz gra Swarzędzopoly 

II miejsce: Voucher do Escape House Swarzędz oraz voucher do restauracji „Botanica” 

III miejsce: Voucher do sklepu rowerowego „Brodex” oraz gra Swarzędzopoly. 

 

2) W kategorii Grupowej: 

I miejsce: Vouchery na tor gokartowy – przejazd podwójny (E1GOKART) oraz voucher do       

                   restauracji Portofino  

II miejsce: Voucher do Escape House Swarzędz oraz voucher do restauracji „SPHINX” 

III miejsce: Vouchery na tor gokartowy  - przejazd pojedynyczy (E1GOKART) oraz voucher            

                     do restauracji „Za winklem”. 

 

2. Wśród pozostałych Drużyn, które ukończyły Grę i nie otrzymały nagród wskazanych w pkt.1 ust. 

1) i 2), zostaną rozlosowane dodatkowe nagrody. 

3. Wszyscy uczestnicy, biorący udział w Grze, otrzymają pamiątkowe koszulki. 

 



VII. Organizator: 

1. Organizator zobowiązuje się do przeprowadzenia wszelkich możliwych czynności  w celu 

przygotowania i przeprowadzenia Gry w sposób zgodny z Regulaminem. 

2. Organizator nie ponosi odpowiedzialności za szkody poniesione przez Graczy podczas trwania Gry, 

w szczególności dotyczy to ewentualnych kontuzji związanych z zadaniami sprawnościowymi. 

3. Organizator nie jest stroną stosunków między Drużynami a osobami trzecimi, których dobra mogą 

być naruszone  w trakcie Gry. 

4. Organizator zastrzega sobie prawo do wypowiedzenia uczestnictwa w Grze, ze skutkiem 

natychmiastowym, Drużynie, której zachowanie będzie niezgodne z Regulaminem lub  

w istotny sposób będzie zakłócało przebieg Gry. 

5. Nad poprawnością przebiegu Gry czuwać będą osoby wskazane przez Organizatora. 

 

VII. Ochrona danych osobowych: 

1. Udział w Grze jest równoznaczny z wyrażeniem zgody przez Uczestników na przetwarzanie ich 
danych osobowych przez Organizatorów, w szczególności na upublicznienie  podanych imion  
i nazwisk. 

2. Zgodnie z art. 13 rozporządzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia  
27 kwietnia 2016 roku w sprawie ochrony osób fizycznych w związku z przetwarzaniem danych 
osobowych i w sprawie swobodnego przepływu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 
95/46/WE, dalej RODO informujemy, że:  

1. Administratorem Państwa danych osobowych jest Urząd Miasta i Gminy w Swarzędzu z siedzibą 
przy ul. Rynek 1, 62-020 Swarzędz, reprezentowany przez Burmistrza Miasta i Gminy Swarzędz. 
Dane do korespondencji: Urząd Miasta i Gminy w Swarzędzu z siedzibą przy ul. Rynek 1, 62-020 
Swarzędz lub adresem e-mail: umig@swarzedz.pl.  

2. Inspektorem ochrony danych w Urzędzie Miasta i Gminy w Swarzędzu jest Pan Tomasz Surdyk,  
z którym możecie się Państwo kontaktować, w sytuacji każdej niejasności dotyczącej przetwarzania 
danych osobowych. Dane kontaktowe: adres e-mail: iod@umig.swarzedz.pl, tel. 503 494 145.  

3. Podstawą prawną działalności Urzędu Miasta i Gminy w Swarzędzu jest ustawa z dnia 8 marca 1990 
roku o samorządzie gminnym. 

4. Państwa dane osobowe przetwarzane są na podstawie RODO, a w szczególności: 
a. art. 6 ust. 1 lit. a RODO - osoba, której dane dotyczą wyraziła dobrowolną zgodę na 

przetwarzanie swoich danych osobowych w jednym lub większej liczbie określonych celów; 
b. art. 6 ust. 1 lit. f RODO - przetwarzanie jest niezbędne do celów wynikających z prawnie 

uzasadnionych interesów realizowanych przez administratora lub przez stronę trzecią. 
5. Przetwarzanie Państwa danych osobowych wynika z postanowień ogłoszonego Regulaminu.  
6. Państwa dane osobowe mogą być udostępniane odpowiednim odbiorcom, w szczególności 

podmiotom, z którym Urząd Miasta i Gminy w Swarzędzu zawarł umowy powierzenia 
przetwarzania danych, instytucjom uprawnionym do kontroli działalności administratora lub 
podmiotom uprawnionym do uzyskania danych osobowych na podstawie odrębnych przepisów 
prawa. 

7. Odbiorcami Państwa danych osobowych będą także m.in. dostawcy usług zaopatrujących 
Administratora w rozwiązania techniczne oraz zarządzanie organizacją, podmioty świadczący 
usługi prawne i doradcze oraz podmioty udzielające pomocy Administratorowi w dochodzeniu 
należnych roszczeń. 

8. Posiadają Państwo prawo do: 
a. sprostowania swoich nieprawidłowych danych; 
b. żądania usunięcia danych (prawo do bycia zapomnianym) w przypadku wystąpienia 

okoliczności przewidzianych w art. 17 RODO; 

mailto:umig@swarzedz.pl
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c. żądania ograniczenia przetwarzania danych w przypadkach wskazanych w art. 18 RODO; 
d. wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania danych w przypadkach wskazanych w art. 21 

RODO. 
9. W odniesieniu do Państwa danych osobowych decyzje nie będą podejmowane w sposób 

zautomatyzowany, stosownie do art. 22 RODO.  
10. Dane osobowe należące do Państwa nie podlegają profilowaniu ani nie będą przekazywane  

do państw znajdujących się poza Europejskim Obszarem Gospodarczym (EOG). 
11. Państwa dane osobowe będą przetwarzane przez okres 10 lat, od momentu jej wyrażenia  

na przetwarzanie tych danych, do czasu zgłoszenia sprzeciwu względem tego celu przetwarzania 
lub do czasu cofnięcia wyrażonej zgody. 

12. Jeżeli Państwo uważają, że podane dane osobowe są przetwarzane niezgodnie z prawem, macie 
Państwo prawo wnieść skargę do organu nadzorczego (Urząd Ochrony Danych Osobowych,  
ul. Stawki 2, 00-193 Warszawa). 

 

VIII. Postanowienia końcowe: 

1. Regulamin obowiązuje na czas trwania Gry. 

2. Organizator zastrzega sobie możliwość zmiany Regulaminu w przypadku wystąpienia istotnych 

zdarzeń mających wpływ na organizację Gry. 

3. Organizator zastrzega sobie możliwość dokonania zmiany w puli nagród. 

 

 

 


